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PLA DOCENT

Curs: Primer

Especialitat: Escenografia

Escola: ESAD

Departament: Disseny escénic

Codi de I’assignatura: 512009

Assignatura: MAQUETISME

Tipus d’assignatura (Obligatoria,Optativa): Obligatoria

Credits ECTS de I’assignatura: 3 ECTS
Possibilitat d’afegir els continguts de mecanica com a un bloc.

Hores totals de I’assignatura: 45 hores lectives i 30 hores de treball autonom

Imparticio: Anual

Professors/es: A determinar segons POA

Descriptors:
Estudi i aplicacié de les técniques de realitzacié de models a escala, com a eina del projecte, la conceptualitzacid i la
representacio de I'escenografia i del dispositiu escénic.

Requisits: Sense requisits

Observacions:

COMPETENCIES QUE ES TREBALLARAN A L’ ASSIGNATURA:

Competencies generals (transversals):

1. Dominar els principis formals i expressius de I’espai a traves de les eines de representacio.
2. Entendre la representacido com a element detonant del procés de creacid escenografica.
3. Entendre els sistemes de representacié com a mitja essencial per a transmetre i explicar el procés creatiu escenografic.

Competencies especifiques:

4. Saber utilitzar els recursos que el maquetisme ofereix al projecte escenografic tant en la seva conceptualitzacié com en la
seva representacio.

5. Coneixer les lleis de la mecanica i capacitat d’aplicar-les tant a la representacio a escala com en el projecte.

6. Saber combinar les eines del dibuix i I'expressio grafica, d’execucié manual, amb softwares de tractament d’imatge o de
planimetria, amb les eines propies de la maquetacio. Adquirir coneixements sobre noves tecnologies aplicades a la
realitzacié de la maqueta.

7. Saber establir la finalitat i les funcions que ha d’acomplir la maqueta per tal de triar-ne I'escala, el nivell de detall i els
recursos més adients a cada ocasid.

8. Coneixer els materials propis de la representacié en maqueta i recursos tecnics d’us més freqiient i experimentar amb ells
per tal d’extreure’ls-hi les maximes possibilitats expressives. Relacionar el comportament elastico-plastico dels materials
de construccid escenografica amb la seva representacio a escala.

9. Saber explorar nous materials alternatius i cercar la manera d’extrapolar les seves propietats fisiques amb les dels
materials que han de representar.

RESULTATS DE L’APRENENTATGE:

Coneixements:

C1. Experimentacio de les relacions espacials i investigacié de les qualitats dels materials, com a elements que configuren el
projecte.

C2. Coneixement de les eines i maquinaries especifiques per la realitzacié de maquetes.

C3. Coneixement dels materials i la seva aplicacid en la realitzacié de maquetes.

C4. Comparacio i extrapolacié de les propietats fisiques entre els materials a escala, emprats a la maqueta, i els materials que
hauran de representar al dispositiu escenic.
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Habilitats, procediments o destreses:

H1. Aplicaciod de les tecniques d’utilitzacio dels materials.
H2. Aplicacié de les bases cientifiques de la llum i la matéria al projecte escenografic.
H3. Aplicacié de la metodologia i dels recursos expressius propis del procés projectual.

Actituds:
Al. Capacitat de reflexid, de reconsideracié i d’autocritica envers el propi procés projectual.
A2. Assistencia i capacitat de participacio en els processos de treball propis de la dinamica del curs.

A3. Capacitat d’auto-aprenentatge.
A4. Capacitat d’integrar les aportacions propies a un procés de creacid col-lectiu.

CONTINGUTS FORMATIUS (TEMARI):

Funcions de la maqueta en el context del projecte escenografic. Tipologies de maqueta. Escala i nivells d’informacio.
Metologies projectuals. Convivencia i combinacié del maquetisme amb la resta de disciplines de I'expressié grafica.
Introduccié als materials més habituals. Traduccié entre materials i canvi d’escala.

Tecniques de realitzacid. Eines, maquinaria i adhesius. Unions mecaniques i quimiques.

La maqueta com a model del comportament mecanic del dispositiu escénic.

Exploracid i recerca de materials alternatius.
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METODOLOGIA | ORGANITZACIO GENERAL DE L’ASSIGNATURA:

Metodologia:
1. Continguts teorics i plantejaments metodoldgics del temari.
2. Aplicacions practiques dels temes exposats. Exploracio de les propietats de les diferents tipologies de maqueta.
3. Exploracio de les possibilitats dels materials.
4. Exercici practic vinculat a I'assignatura Projecte escenografic 1.

Avaluacié (Criteris, estrategies o activitats i ponderacio):

Els criteris d’avaluacid seran:
- Assisténcia, puntualitat i actitud de I'alumne (10%)
- Evolucid de I'alumne durant el procés d’aprenentatge (30%)
- Entrega de treballs i/o presentaci6 de practiques al llarg de tota I'assignatura (60%)

Quan la manca d’assistencia no justificada d’un alumne, superi el 20% de I'horari lectiu, el professor podra abstenir-se
d’avaluar.

BIBLIOGRAFIA:

FONTS | RECURSOS DE DOCUMENTACIO BASIQUES:

Col.leccié Treballs d’Informatica | Tecnologia Num 4. ISBN 84-8021-304-3.

JACKSON, Albert. Manual del modelismo. MANUAL DEL MODELISMO Albert Ed Hermann Blume, 1981. ISBN 84-7214-222-1
KNOLL, Wolfang; HEICHINGER, Martin. Maquetas de arquitectura |. Ed Gustavo Gili.

NAVARRO Lizanda, Jose Luis. Maquetas, modelos y moldes. Universitat Jaume I.

REID PAYNE, Darwin. Theory and craft of the scenografic model. Southern lllinois University, 1985. ISBN 0-8093-1193-0
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