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PLA DOCENT

Curs: 20n

Especialitat: Escenografia

Escola: ESAD

Departament: Disseny escénic

Codi de I'assignatura: 522017

Assignatura: DIBUIX 2

Tipus d’assignatura: Obligatoria

Credits ECTS de I’assignatura: 3 ECTS

Hores totals de I’assignatura: 45 hores lectives i 30 hores de treball autonom.

Imparticio: Anual

Professors/es: Anna Solanilla

Descriptors:

Aprofundiment dels conceptes, procediments i tecniques de representacié a ma algada en I'ambit de I'escenografia (espai,
personatge i il-luminacid).

Funcions essencials i finalitats dels sistemes de representacid en el procés de treball de I'escenograf: reflexio i
conceptualitzacid, tempteig i disseny de la proposta i concrecié del projecte. Capacitat descriptiva i expressiva del dibuix i altres
técniques plastiques de qualitats tridimensionals.

Requisits: Dibuix 1

Observacions:

COMPETENCIES QUE S TREBALLARAN A L’ASSIGNATURA:

Competeéncies generals (transversals):
1. Autonomia en la recerca, I'analisi i la sintesi de la informacié, aixi com en el desenvolupament d’idees i
argumentacions.
Capacitat per desenvolupar la imaginacié i la intuicio.
Capacitat per tenir una mirada critica pero constructiva sobre el treball dels altres i d’'un mateix.
Capacitat d’Us de les noves tecnologies.
Capacitat per ser sincer, responsable i generos en el procés creatiu.
Capacitat d’assolir riscos i tolerancia al fracas.
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Competeéncies especifiques:

1. Dominar els principis formals i expressius dels diferents sistemes de representacio i les técniques necessaries per a la
realitzacié d’un projecte escenografic, amb la representacio de I'espai, el personatge i la llum.

2. Assolir coneixements de les técniques de representacié basades en la operativitat dels sistemes de representacid,
entenent la representacid i expressié plastica com un element detonant del procés de creacio.

3. Estimular la aprehensié espacial.

4. Entendre els sistemes de representacié com a mitja essencial per a transmetre i explicar el resultat del procés creatiu
escenografic.

5. Capacitat per utilitzar els sistemes de representacio en la presentacid de projectes.

6. Saber utilitzar i administrar diferents formats i técniques de representacié especifics i interdisciplinariament.

7. Utilitzar els diferents sistemes de representacié com a mitja de comunicacié en el marc del procés projectual i la
presentacié del projecte escenografic.

8. Saber utilitzar i administrar diferents formats i tecniques de representacié especifics i interdisciplinariament.

9. Utilitzar els diferents sistemes de representacié com a mitja de comunicacié en el marc del procés projectual i la
presentacié del projecte escenografic.

RESULTATS DE L’APRENENTATGE:

Coneixements:

1. Coneixer els diferents sistemes de representacio.
2. Dominar els diferents nivells de la representacié: representacional, simbolic i abstracte.
3. Saber quins sén els conceptes a tenir en compte en la representacié mitjangant el dibuix a ma algada.
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Aplicacié de les estratégies de la caracterologia a la representacio del personatge segons el seu sexe i edat.

Saber analitzar quins recursos técnics, formals/estilistics, més adequats per la representacié d’un projecte segons els
conceptes i les finalitats comunicacionals que es persegueixen.

Concepte de textura visual i tactil.

Coneixer procediments de representacio plastica tridimensionals. Varis materials.

Habilitats, procediments o destreses:

o

Actituds:

4.

Capacitat de valoracid i seleccié del sistema de representacié més idoni segons la fase del procés de projeccio i el
marc estetic en el que es treballa. Coheréncia i analogies entre I'estil de representacio i I'objectiu comunicacional
general.

Capacitat per a utilitzar tots els mitjans i eines propies de la representacid, inclos els sistemes informatics.
Aprofundiment en la conceptualitzacié i representacié d’un dibuix raonant i aplicant els diferents nivells d’anatomia
de la imatge segons els objectius establerts.

Aprofundiment del dibuix del personatge/espai utilitzant els procediments d’encaix i sintesi del referent, proporcions,
geometritzacid dels volums, linies de tensid i/o moviment, ritme, I'aplicacié de la llum (clarobscur), el color, el punt
de vista,...

Dibuixar un personatge/espai utilitzant els recursos que proporciona programari de retoc fotografic, aixi com
maquinari periferic com I'escaner i els seus sistemes d’impressio.

Introduccio a la representacié tridimensional de les diferents tipologies basiques de la figura humana.

Aprofundiment en la manipulacid del color materia en la creacié de textures visuals a partir de I'aplicacié de les seves
qualitats perceptives i simboliques.

Dibuixar I'atmosfera d’un espai utilitzant els recursos grafics més adients a la finalitat que s’estigui cercant o
investigant. El dibuix com element d’analisi i per fixar conceptes i idees.

Analitica per assolir en profunditat tots els continguts i saber utilitzar els sistemes de representacié mes idonis en
cada fase del projecte.

Reflexiva sobre I'aprenentatge i la utilitzacié de les tecniques i sistemes de representacid.

Observadora per analitzar i prendre decisions sobre la representacié com a element comunicatiu, tot analitzant les
convencions existents.

Critica per desenvolupar el seu propi caracter creatiu.

CONTINGUTS FORMATIUS (TEMARI):

1. Larepresentacid del disseny d’espai i el temps (narrativitat i seqliencialitat de la imatge). “Storyboard”.

1.1. Teécniques i estratégies per a la projeccié atmosferica que esbossa geometries basiques i efectes atmosferics
(il-luminacid) segons el marc conceptual del projecte escenografic.

1.2. “Storyboard” descriptiu. Per a la defensa del projecte escenografic, possibles opcions: renders de maqueta
virtual, fotografia de maqueta analogica o la seqiiéncia d’imatges dibuixades

2. Representacio del disseny de personatge

2.1. De la figura al personatge: tipologies i constel-lacions fisiques dels personatges.

2.2. Els volums o estructures d’'indumentaria.

2.3. Formes i tipologies segons valors formals, emotius i psicologics del personatge.

2.4. Especulacid i investigacié amb técniques tradicionals, hibrides (analogiques/digitals) de la representacié del
personatges. Figurinisme, peca plana i detalls.

3. Representacid i comunicacio del projecte

3.1.

3.2.

Analisi de les finalitats comunicacionals del projecte. Tempteig i experimentacié d’estils i tecniques. Congruencia
formal/significat.

Formats i ordenacié. Tipologies de presentacions: artistica, artistics-técnica, técnica. Bidimensional, tridimensional,
mixta. Materials i procediments: punts de venda i localitzacio.
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METODOLOGIA | ORGANITZACIO GENERAL DE L’ASSIGNATURA:

Metodologia:

L'assignatura compta amb 3 crédits ECTS que signifiquen 45 hores de treball presencial i 30 hores de treball autonom.

Avaluacio:
L’avaluacié és continuada. No existeix per tant, la possibilitat d’avaluacid a partir d’'un examen o treball Unic que substitueixi el
seguiment de tota |'assignatura.
Els criteris d’avaluacid seran:
1. Assisténcia, puntualitat i actitud de I'alumne (10%)
2. Evolucid de I'alumne durant el procés d’aprenentatge (10%). En aquest apartat s’avaluara:
e L'esforgiel grau d’evolucié en I'aprenentatge,
e El nivell de consolidacid del domini del dibuix i la seva versatilitat en els seus eixos principals
d’aprenentatge: el descriptiu i I'expressiu.
3. Entrega de treballs i/o presentacié de practiques al llarg de tota I'assignatura (80%). L’avaluacié dels treball i/o
practiques es fara tenint en compte els seglients punts:
e  Saber representar a ma algada qualsevol element amb un domini de la proporcid, I'estructura compositiva,
el punt de vista i 'enquadrament segons les finalitats comunicacionals fixades en el projecte escenografic
(espai, personatge/objecte i atmosfera/il-luminacio).
e Dominar les técniques de representacio aplicades a I'escenografia: analogiques i digitals.
e  Saber adequar el dibuix als objectius comunicacionals que el projecte escenografic necessiti.

e  Ser capag de raonar quin és estil de representacié escollit segons el marc conceptual fixat.

BIBLIOGRAFIA, FONTS | RECURSOS DE DOCUMENTACIO:

CIVARDI, G.: Modelado: de la cabeza humana y de la figura. Apuntes de trabajo. Principios tedricos de la escultura y
procedimientos técnicos, Drac Editorial, 2009.

DDAA.: Glosario de términos de dibujo i pintura. M.E.S.A., 2000.

MAGNUS, G.: Manual para dibujantes e ilustradores. Una quia para el trabajo practico. (12 ed.). (Col-leccié Disefio). Barcelona:

Gustavo Gili, 1980.

MATERIALS
. Cada alumne ha de tenir una carpeta DIN-A3 a classe per guardar els treballs durant el curs.
. L’alumne ha de responsabilitzar-se de portar per a cada classe el material recomanat. En cas que no s’hagi especificat un

tipus de material, 'alumne ha de disposar d’unes eines i materials basics de treball a I'Institut.
. Es recomana adquirir eines i materials d’una certa qualitat, doncs les possibilitats de bons resultats en el treball també

passen per a treballar amb una certa qualitat de recursos.
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